


osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'I;jilr ko

oisten-
Llfir ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko






osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'I;jilr ko

oisten-
Llfir ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko






osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'I;jilr ko

oisten-
Llfir ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko






osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'I;jilr ko

oisten-
Llfir ko

osten-
. kirkke:

osten-
. kirkke:

oisten-
I'Ifilr ke

oisten-
I'Ifilr ko



Muistipelin ohjeet

Korttien kuvissa on kirkon esineita, paikkoja ja
Lastenkirkon kavereita.

1. Valitkaa peliin teille sopiva maara kortteja.
Varmistakaa, etta jokaista kuvaa on kaksi
samanlaista.

2. Sekoittakaa kortit ja asettakaa ne poydalle
kuvapuoli alaspain.

3. Pelaajat kaantavat vuorollaan kaksi korttia. Jos
kortit ovat samanlaiset, pelaaja saa parin
itselleen ja jatkaa vuoroa. JOs ne ovat eri paria,
vuoro siirtyy seuraavalle.

4. Peli paattyy, kun kaikki parit on |dydetty. Eniten
pareja kerannyt voittaa.

5. Halutessanne voitte sanoa aaneen kuvassa
olevan esineet tai hahmon nimen.

Lisaa tietoa Lastenkirkosta.
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